'NAO

Challenge MODULO DI ISCRIZIONE
INVIARE: nao@scuoladirobotica.it

LA SCUOLA:

NOME:

INDIRIZZO:

CITTA": PROVINCIA: E CAP:
TEL. : E-MAIL:

L'INSEGNANTE:

NOME: COGNOME:
E-MAIL: TEL:
LA SQUADRA:

NOME (Attenzione: non puo essere modificato dopo l'iscrizione):

ANNO DI CORSO E INDIRIZZO/SPERIMENTAZIONE:
NUMERO DI STUDENTI PARTECIPANTI:

X Disponiamo di un NAO (versione):

X Non disponiamo di un NAO
X Vogliamo acquistare un NAO

L'ISCRIZIONE

La quota di iscrizione alla NAO Challenge & di 120 € a squadra.

Liscrizione da diritto a:

e Partecipazione alla gara che si terra il 7 maggio 2016 presso Opificio Golinelli, Via Paolo Nanni Costa, 14, Bologna.
¢ 4 ore di formazione (in italiano) per gli insegnanti Tutor delle squadre. La data e il luogo degli incontri verranno
comunicati al termine delle iscrizioni.

e La possibilita di utilizzare NAO per la preparazione della gara —1 o 2 volte per un totale di 4 ore. | NAO saranno a
disposizione delle squadre, con turnazione, in alcuni centri selezionati del Nord e del Centro Sud dell’ltalia. Uelenco
dei centri che ospiteranno NAO sara pubblicato dopo la scadenza delle iscrizioni, il del 31 gennaio 2016.

¢ Un kit Genuino per la realizzazione del Tostapane previsto dalla prova NAO CHEF

e Supporto on line tramite webinar dedicati (in inglese).

¢ Software di programmazione gratuito per tutti gli studenti della scuola iscritta.
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CHI PUO’ PARTECIPARE:

Liscrizione e riservata a squadre di istituti scolastici superiori (ITIS, IPSIA, licei, ecc) dalle prime alle quarte classi,
accompagnate da un loro docente tutor. Le iscrizioni delle classi quinte sono possibili solo previo accordo tra Scuola di
Robotica e il docente tutor e il Dirigente. Non sono ammesse squadre di "privati". Ogni istituto scolastico potra
iscrivere pil squadre, non solo una. Ogni squadra € composta da un massimo di 7 studenti. Certamente, tutta la
classe potra collaborare con la squadra e intervenire alla Finale.

COME ISCRIVERE LA SQUADRA

a) L'insegnante tutor compilera il modulo con i dati della squadra. Inviera il modulo per mail a Scuola di Robotica,
entro il 31 gennaio 2016, alla mail nao@scuoladirobotica.it Il numero massimo di squadre ammesse alla Finale & di
40, per questo alla 40esima iscrizione chiuderemo |'accettazione di nuove squadre. Fara fede la data di invio del
modulo e successivamente del bonifico;

b) il tutor ricevera una mail di risposta da Scuola di Robotica con la conferma dell’accettazione della squadra e un
numero di codice che sara assegnato alla squadra;

c) allora effettuera un bonifico di 120,00 Euro sul conto corrente

Scuola di Robotica, Banca Prossima, Filiale 05000, p.zza Paolo Ferrari 10, 20121 Milano - IBAN: IT60 FO33 5901 6001
0000 0063 175

Indicando come causale NAO Challenge 2016, il nome della squadra e il codice assegnato;

d) Il tutor inviera a nao@scuoladirobotica.it il pdf del bonifico o il CRO dello stesso indicando il nome della squadra e
il codice assegnato.
Liscrizione della squadra sara considerata valida solo a bonifico effettuato.

e) Il Tutor ricevera da Scuola di Robotica: 1) il codice di accesso alla Community che permettera di accedere alla
squadra di scaricare il software; 2) il Contratto di Cessione dei Diritti d'Autore, relativo all’'uso delle immagini della
gara, che dovra essere compilato per ogni studente del team e per il docente e che dovranno essere consegnati in
originale a Scuola di Robotica entro la mattina del giorno della Finale.

L'insegnante sara l'unica persona abilitata a registrare la squadra alla NAO Challenge e diverra I'unico referente per la
stessa. Compilando il modulo, I'insegnante accetta termini e condizioni del regolamento della NAO Challenge.

Scuola di Robotica

NAO CHALLENGE Ambassador

Contatti: Sandra Meloni

E-mail: nao@scuoladirobotica.it

Tel.: +39 347 80 33 903 - 34809 61 616

Indirizzo: Scuola di Robotica, Casella postale 4124,
Piazza Monastero 4 - 16149 Genova
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